Описание работы «Дикие животные». Мухамадуллина З.З.
[bookmark: _GoBack]	Дидактическая игра «Дикие животные». Образовательная область «Речевое развитие», область в интеграции «Познавательное развитие». Игра предназначена для детей 5-7 лет, в том числе для детей с тяжелыми нарушениями речи.
	Цель игры: уточнение, расширение и активизация словаря детей и совершенствование грамматического строя речи по теме «Дикие животные».
          Задачи: 
Развивающие:                      
· Закреплять  знания  и  представления  детей  о диких животных;
·  Развивать умение анализировать, сравнивать и делать выводы;
·  Развивать внимание, память, логическое мышление.
          Образовательные:     
· Обогащать словарь детей существительными, обозначающими названия диких животных, их детенышей и жилищ;
· Закреплять правильное употребление в речи детей притяжательных прилагательных; 
· Закреплять умение образовывать существительные множественного числа в родительном падеже;
· Упражнять в употреблении существительных в творительном падеже.
       Воспитательная: 
· Воспитывать интерес к обитателям природы, желание защищать и оберегать их.
Дидактическая игра состоит из 6 мини- игр: 
1. Отгадай загадки
2. Помоги малышу найти маму
3. 1 – много
4. Кто спрятался?
5. Кто в домике живет?
6. Угости животных
На слайде 4 представлены клавиши с названиями мини-игр, нажимая на которые можно выбрать игру.  Для перехода со слайда на слайд используется  голубая стрелка, расположенная в правом нижнем углу. После завершения мини-игры, нажимая на изображение зеленого пазла, с помощью гиперссылки переходим на слайд, на котором по мере завершения игр собирается пазл с изображением диких животных. 
Для возвращения к выбору игр нужно нажать на изображение домика в правом нижнем углу слайда.  Все действия на слайдах происходят нажатием мышки.
В игре «Помоги малышам найти маму» при правильном выборе с помощью гиперссылки происходит переход  на слайд с изображением мамы и детеныша, ребенок слышит голосовую похвалу. Если ребенок ошибся, то по гиперссылке переходит к слайду со смайликом, который просит его попробовать еще раз выполнить задание. 
Во всех играх титрами даются правильные ответы.

